


» Architekturdesign-Paradigma der Informationssicherheit

» Verwendung des Begriffs seit 2010

» Zero Trust Architecture (ZTA) / Zero Trust Network Access (ZTNA)
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FAZIT

» Zero Trust muss ein wichtiger Teil
jeder Informationssicherheits-
strategie sein

» GroRere Anderungen in der IT-
Landschaft sollten immer auch
das Thema Zero Trust
betrachten

» Marktanalysen und POCs sind
wichtig, um die passenden
Losungen und Technologien
zu finden




ZERO TRUST ist kein
Trend sondern eine

Notwendigkeilt fur die
Zukunft!
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